
사용자들이 많이 물어본

FOSSLight Scanner FAQ

LG전자 Open Source Task 정우철

20분안에 Scanner 에대한궁금증을풀어드립니다.
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Q1 · 어떤 Scanner를 사용해야 하나요?

FOSSLight Scanner 의 종류 및 옵션
“무엇을확인하려는가”를기준으로선택합니다.

S Source Scanner

소스코드안의
라이선스·저작권문구, 코드조각등
OSS 흔적을확인합니다.

D Dependency Scanner

Manifest와 npm, Maven, pip 등
패키지매니저가제공하는
의존성관계를분석합니다.

B Binary Scanner

jar, dll 등빌드·배포바이너리안에서
OSS 흔적을확인합니다.

통합 실행 여러 Scanner 를함께사용할때는
fosslight 명령을 권장합니다.

다양한 옵션 복잡하거나 반복되는 옵션은
config 파일로 관리합니다.

플랫폼 특화 Android, Yocto는 플랫폼별
특화 Scanner를 사용합니다.
ex) Android Scanner, Yocto Scanner

Private Git -w로저장소 URL을지정하고,
--git_token으로인증합니다.

목적에 맞는 Scanner를 선택하고, 통합 분석에는 fosslight 명령을 활용합니다.
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Q1 · 어떤 Scanner를 사용해야 하나요?

공식가이드에서 Scanner별대상, 설치방법및실행옵션을확인합니다.

https://fosslight.org/fosslight-guide/scanner

FOSSLight Scanner Guide

Scanner FAQ
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Q2 · 분석이 정상적으로 완료됐는지 어떻게 확인하나요?

Scanner Result Pass/Fail 확인

Scanner 를실행하면 Report 파일과로그파일이생성됩니다.
먼저 Report의 Info 시트에서분석상태와오류여부를확인합니다

1 Report Info 시트확인

프로젝트의분석상태확인
›

2 Report Result 시트확인

실행한스캐너의결과확인
›

3 Scanner 실행로그확인

Scanner별성공·실패메시지
› Pass/Fail 판단

Pass/Fail Case

Report 생성 + Info 오류 Source 성공 + Dependency 실패 분석결과 0건

SCANOSS/KB참고) SCANOSS, KB Skip 파일 Hash를기반으로유사한 OSS를확인하는 DB 매칭기능입니다. 
SCANOSS는호출횟수제한으로, KB는유료서비스이용조건에따라 Skip될수있지만, 기본소스분석결과는정상적으로생성됩니다.

Report 생성여부가아니라 Report 파일과로그파일을통해 Scanner 별분석상태를확인하세요.
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Info 시트에서 실행 상태를 확인하고, Result 시트에서 Scanner별 분석 결과를 확인합니다.
> fosslight_report_all_20261025_222747.xlsx

1. Info 시트 실행한 Scanner 및버전 · 분석 대상 · 오류 메시지 2. Result 시트 시트 생성 여부 · OSS 갯수

Q2 · 분석이 정상적으로 완료됐는지 어떻게 확인하나요?

Scanner Report 파일
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Q 2 · 분석이 정상적으로 완료됐는지 어떻게 확인하나요?

Scanner 실행 로그

실행로그에서 S canner별성공·실패여부와오류원인을확인합니다.
>  fosslig ht_log _all_20261025_222747.txt

D DEPENDENCY SCANNER

Manifest 기반의존성분석

B BINARY SCANNER

바이너리·JAR 분석

S SOURCE SCANNER

소스코드분석
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Q2 · 분석이 정상적으로 완료됐는지 어떻게 확인하나요?

Case 1. Report 파일생성 + Info 오류

Report 생성여부가아니라 Scanner별분석상태를확인하세요.

파일생성만으로전체성공이라고판단할수없음
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Q2 · 분석이 정상적으로 완료됐는지 어떻게 확인하나요?

Case 2. Source 성공 + Dependency 실패

Report 생성여부가아니라 Scanner별분석상태를확인하세요.

Source 결과는확인가능하지만 Dependency 결과는정상결과로볼수없음

9

1. Report 파일 2. 실행 로그
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Q2 · 분석이 정상적으로 완료됐는지 어떻게 확인하나요?

Case 3. 분석 결과 0건
사용한 OSS가없거나분석실패·미지원일수있음

10Scanner FAQ
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Q3 · 예상한 OSS가 검출되지 않은 이유는 무엇인가요?

미검출 사례및확인방법

11

미검출시실행상태, 분석범위, 원본정보를순서대로확인하세요.

1  실행 환경 확인 2  분석 대상 확인 3  원본 정보 확인

실행 환경 미충족

필수 도구가 없거나 실행 조건이 맞지 않음

예: Maven·Gradle·npm 미설치

저장소 접근 실패

권한·인증 또는 네트워크 연결에 실패함

예: Private Git 다운로드 실패

Manifest 미검출·미지원

Manifest가 없거나 분석 경로에서 발견되지 않음

예: requirements.txt, pom.xml 없음

분석 범위 불일치

실행 위치로 인해 일부 프로젝트가 제외됨

예: Monorepo 하위 폴더에서만 실행

License 정보 누락

OSS 이름·버전은 있으나 License가 공란

예: Manifest·Metadata 정보 불완전

OSS 정보 연결 실패

License는 있으나 OSS 이름·버전이 공란

예: LICENSE와 OSS 연결 근거 없음

미검출 시 확인 순서
Info 시트

실행 상태·오류 ›
Manifest·분석 경로

분석 대상 ›
Metadata·공식 저장소

원본 정보
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Dependency Scanner 패키지 지원 현황

미검출시 Package Manager별지원범위와 Manifest, 실행조건을함께확인하세요.

Q3 · 예상한 OSS가 검출되지 않은 이유는 무엇인가요?

지원 여부 Language / Project Package Manager Manifest file Direct Transitive Relation

지원 Javascript Npm package.json O O O

지원 Javascript Pnpm pnpm-lock.yaml O O O

지원 Java Gradle build.gradle O O O

지원 Java Maven pom.xml O O O

지원 Java (Android) Gradle build.gradle O O O

지원 ObjC, Swift (iOS) Cocoapods Podfile.lock O O O

일부 지원 ObjC, Swift (iOS) Carthage Cartfile.resolved O O X

지원 Swift (iOS) Swift Package.resolved O O O

지원 Dart, Flutter Pub pubspec.yaml O O O

지원 Go Go go.mod O O O

지원 Python Pypi requirements.txt, setup.py, pyproject.toml, uv.lock O O O

지원 .NET Nuget packages.config, obj/project.assets.json O O O

일부 지원 Kubernetes Helm Chart.yaml O X X

일부 지원 Unity Unity Library/PackageManager/ProjectCache O O X

지원 Rust Cargo Cargo.toml O O O
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Q 4 · S canner마다 결과가 다른 이유는 무엇인가요?

S canner별 분석 방식

S can n er 별분석대상·방식·실행범위에따라결과가달라질수있습니다.

S O U R C E
S canner

D EP EN D EN C Y
S canner

B IN A R Y
S canner

• 분석경로와제외경로
• 파일유형및크기
• 코드유사도·DB 매칭조건

• Manifest·Lock파일상태
• Package Manager 실행결과
• 직접·전이및개발·테스트범위

• 빌드옵션과대상플랫폼
• 정적·동적링크여부
• 실제산출물포함여부

Scanner마다분석대상과방식이다르며, 실행조건과분석범위에따라서도결과가달라질수있습니다.

Scanner FAQ



Q5 · Scanner 결과를 그대로 사용해도 되나요?

Scanner 결과 검토

Scanner 결과의정확성과근거를확인한후필요한정보만보완합니다.

SCANNER
RESULT

결과검증

빠르고폭넓게검출하지만
최종확정정보는아닙니다. 

✓ 실제사용·배포대상인가? ✓ 이름·버전·License가정확한가?

✓ 중복·오탐·누락이있는가? ✓ 여러 Version이각각구분되어있는가?

✓ 작성한 Version이정확한가? ✓ Download Location을확인했는가?

검출됨 ≠ 실제 배포됨     ·     미검출됨 ≠ 미사용     ·     검출 결과 ≠ 최종 확정 정보

14

Scanner 결과를실제사용·배포기준으로검토하고, 근거가있는정보만보완합니다.
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Q5 · Scanner 결과를 그대로 사용해도 되나요?

Report는 어떤 순서로 보완하나요?

Scanner 결과의정확성과근거를확인한후필요한정보만보완합니다.

근거가없는정보는추정하여입력하지않고공란으로유지합니다.

1

사용 대상 확인

실제 사용·배포 대상인지 확인

2

검출 결과 확인

이름·버전·License와 
중복·오탐·누락 확인

3

공식 근거 확인

Manifest·Metadata·공식 저장소
·Download Location 확인

4

Report 보완

근거가 있는 항목만 수정·추가

15Scanner FAQ



Q5 · Scanner 결과를 그대로 사용해도 되나요?

검출 결과는 어떻게  보완하나요?

16

Source Path와 OSS 저장소를확인하여 OSS명, 버전, 라이선스등수정근거를검토합니다.

01 비OSS 항목 Delete

오탐

OSS가아닌항목이
OSS로잘못검출된경우

> 확인후검출결과에서삭제

02 OSS 정보 Modify

다른 OSS

실제사용한 OSS와
다른 OSS Name, Version, License로검출된경우

> 확인후정확한 OSS 정보로수정

03 미사용항목 Exclude

배포 제외

OSS로검출되었지만
실제배포대상에포함되지않는항목은

> 확인후에검출결과에서제외

판단기준

OSS가맞는가?

아니요 → Delete
→

실제 OSS 정보와일치하는가?

아니요 → Modify
→

배포대상인가?

아니요 → Exclude

Source Path와공식정보를근거로결과를확인하고, 필요한항목을수정, 삭제, 제외합니다.
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Q5 · Scanner 결과를 그대로 사용해도 되나요?

OSS Version은 어떤 기준으로 작성하나요?
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Version은공식근거로확인하고, 확인할수없는값은임의로표준화해서수정하지않습니다.

공식배포버전과확인가능한근거를 Report에반영합니다. 
정확한보안취약점매핑을위해 Semantic Versioning(SemVer) 형식의버전표기를권장합니다.

1  사용한소스의 Release list 확인

저장소또는 Source Path를통해실제사용한 OSS Version을확인합니다.

→

2  Report의 Version에기재

확인한버전을입력합니다.

Version

1.0.14

공식 Release 또는 Tag에서확인한
SemVer형식의버전을기재합니다.

Scanner FAQ



Q5 · Scanner 결과를 그대로 사용해도 되나요?

OSS · License Name은 어떤 기준으로 표준화하나요?

18

OSS Name은공식프로젝트명칭을, License Name은 SPDX ID 또는원문에서확인된명칭을사용합니다.

공식출처와확인가능한근거를기준으로동일한명칭을적용합니다.
FOSSLight Hub 등록시 Download Location 기준으로등록된이름으로변경됩니다.

OSS NAME 프로젝트명칭표준화

1
공식 OSS Name 우선 임의약어사용금지

공식저장소·홈페이지·패키지저장소에서확인되는프로젝트명을사용

2
OSS Nickname 매칭활용 중복등록방지

다양한 OSS Name 표기는 FOSSLight Hub의 Nickname 매칭을통해통합

LICENSE NAME 라이선스명칭표준화

3
SPDX License ID 적용 Apache License 2.0 → Apache-2.0

SPDX License ID 또는정식 License Name으로작성

4
License 원문확인 근거가없으면공란유지

LICENSE·COPYING·NOTICE와공식저장소를확인하고임의로추정하지않음
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이것만기억하세요
Scanner FAQ 핵심정리

01 목적에맞는 Scanner 선택

02 Report가 아닌 Scanner별 실행상태 확인

03 0건·미검출을미사용으로단정하지않기

04 Scanner 별결과차이는분석관점과범위로해석

05 결과를검토하고필요한내용보완

분석결과가예상과다를때는?

• 사용한 Scanner와버전

• 실행명령어

• OS 및실행환경

• 전체실행로그

• Report의 Info 시트

• Manifest 종류와프로젝트구조

LG전자 Open Source Task 정우철



FOSSLight 많이 사용해주세요.
감사합니다.

LG전자 Open Source Task 정우철
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